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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

MINI OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

L~ 4

Posli to dal VY_22 INOVACE_Aj03
Anotace: pedstaveni se &k, poslech a napodopkonverzace
avodni lekce Chit Chat 1
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Asiglijazyk
Autor: Ivana Vagikova
Jazyk: cesky
Oc¢ekavany vystup: pochopi obsah a smysl jednoduchedizace a reaguje

Typ vyukového materialu: scéha pravidla vyukové hry pomoci dramatické vychovy
Cilova skupina: zak
Stupe a typ vzélavani: zakladni vz#avani, 1. stupe
Racnik, pro ktery je vzélavaci material wen: ¥eti rainik zakladni Skoly
Datum (obdobi), ve kterém byl vddvaci material vytvieen: Skolni rok 2011-2012
Pomicky: witel: mi¢

zaci: 0

1. ¢ast: gedstaveni se, otazka What's your name?

Zaci sedi v kruhu, ditel zaina: drzi mé a predstavuje sedou My name’s xx. S otazkou
What's your name? preda zakovi vedle sebe. Zak bylrodpowdét celou &tou, pogip.

jen svym jménem nebcstou I'm xx a nél by se spravé zeptat souseda, kterémtega mé.
Pokud zak nereagujegitel swvij vystup opakuje, dokud Zak spr&nereaguje. S otazkou
ucitel zalkiim pomaha. Mi si zaci pedavaji po kruhu soused sousedovi. Kazdy zak se
predstavi a zepta se.

2. cast: gedstaveni se, otazka How old are you?

Ucitel zating, drzi mi a predstavi se #ekne jak je stary. Mipredava sousedovi s otazkou
How old are you? Z&k by seéhpredstavit a odpasdét celou ¥tou na otazku, pdfp. jen
cislem a ndl by se spravé zeptat souseda, kterémtega mé. . Pokud Zak nereagujegitel
svij vystup opakuje, dokud Zak spré@vnereaguje. S otazkouwitel zakim pomaha. Mi si
Zaci predavaji po kruhu soused sousedovi. Kazdy Zakestsfavi a zepta se.

3. ¢ast: pozdrav, otazka What's your name?

Zaci stoji v kruhu, &itel zasina: pozdravi libovolného Zéka v kruhu: Hello! (Gomorning!)
a hodi mu mi. Ucitel se ho zepta: What's your name?. Zak chy&i anddpovi. Zak s niém
pozdravi kohokoliv v kruhu, hodi mu &ia spravl se zepta a oslovenému hodi¢mi
S otazkou titel Zakim poméha. Hra pokéaje.

4. gast:



TotéZ s otazkou How old are you? Zati pozdravu pipojuji jméno vybraného kamarada -
pozor na zachovani 1. padu jmen!



