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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

MINI OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

Pantomima VY_22 INOVACE_Aj 3.24
Anotace: pocity, poslech, spravna vyslovnost, konverzace
lekce 4 Chit Chat 1
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace - Asiglijazyk
Autor: Ivana Vagkova
Jazyk: cesky
Oc¢ekévany vystup: vyjatla vyslovuje foneticky spra¥rpocity a nalady, pochopi

obsah a smysl jednoduché konverzace, adekvéaguje
Typ vyukového materialu:  scéha pravidla vyukové hry pomoci dramatické vychovy
Cilova skupina: zak
Stupei a typ vzalavani: zakladni vztlavani, 1. stupe
Ra¢nik, pro ktery je vzélavaci material wen: teti rainik zakladni Skoly
Datum (obdobi), ve kterém byl vddvaci material vytvien: Skolni rok 2011-2012
Pomicky: witel: karty se slowiky: happy, hungry, scared, fine, angry, thirsty, <aK

Zaci: 0

1. gast

Ucitel ukazuje karty se slodky, pelivé vyslovuje: I'm happy. apod., Zacety opakuiji.
Ucitel napiSe na tabuli otdzku: Are you happy?@ité) vyzve Zaky, aby se ho ptali: Are you
happy?. Witel odpovida pravdi& podle karty, kterou maiipravenou za zady: Yes, | am. /
No, | am not. Po odp@di Yes, | am. ukdze Zékn kartu se slogkem. Litel vyzve Zaky
k dalSi otazce s jinym slasiem. Slovéko happy na tabuli smaze a nahradiiieani tetkami.

2. ¢ast

Ucitel rozda karty zakm a postup# se kazdého Zéka pta: Are you happy? apod. ZAci
odpovidaji kratkou odpedi podle karty: Yes, | am. / No, | am not. Zacivgméiuji karty a
postup se opakuje.

3.¢ast
Ucitel ukazuje karty se slosky, Zaci se snazi pantomimickyeglvést pocity a nalady.

Ucitel vybere jednoho Zéka, poSepta mu slkwia necha ho pocitipdvést. Zaci s otazkou
Are you ...? hadaji. Po odpé&di Yes, | am. se zZaci vyétlaji.



