IS ek % EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
*x * ,,* Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY

Priloha ¢. 2 Vyzvy k podani nabidek na zakazku ,Virtudlni realita pro technické a
prirodovédné predméty “ — specifikace predmétu zakazky

Polozka €. 1 VR nahlavni headset v boxu

20x VR nahlavnimi sety v boxu s rozliSenim displeje min. 1832x1920 pro jedno oko, sledovani
polohy headsetu systémem vnéjSich kamer, systém inside-out tracking,” integrované
reproduktory, kompatibilni s dioptrickymi brylemi, mozinost stranové Upravy pupil, kapacita
baterie min. 3.600mAh, RAM min. 5 GB, integrované min. 128GB uloZisté, 802.11 a/b/g/n/ac/ax
Dual band 2.4/5Ghz Wi-Fi & Bluetooth, min 4.0, USB-C, soucasti je dvojice ruc¢nich ovladacich
kontroller(, integrované ovladaci prvky pro spousténi, zastaveni zobrazeni obsahu, box pro uloZeni
headsetu, velikost odpovidajici uloZeni headsetu, kontroller(, nabijeciho pfislusenstvi.

Polozka €. 2 VR Aplikace véetné instalace do zatizeni

Vyukové aplikace (SW) kompatibilni s dodanym VR headsety. ZajiSténi licenci kompatibilnich
aplikaci dle vybéru zadavatele do vySe maximadlni ¢astky pro jedno zafizeni. Aplikace budou
nedilnou soucdsti zatizeni, nainstalovany pfimo ve VR Headsetu. Seznam aplikaci, které budou
pozadovany kinstalaci pro kazdy headset uvadime (v pfipadé nedostupnosti aplikace je moziné
nahrazeni aplikaci stejného zaméreni a hodnoty):

The body VR Gravity Lab

The Big Table InCell

VR2Space The Body VR

Earthquake Simulator VR Camera Simulator by Canon Labs
Sacred Geometry Workshop JigSpace VR

Titans of Space PLUS BrainVis

Hoover Dam: Industrial VR Wonderful You

OVERVIEW: a Walk Through the Universe Water Bodies

Polozka €. 3 VR Zaskoleni pouzivani VR ve vyuce

Zprovoznéni sady VR headsetl. Zaskoleni obsluhy a uditele za ucelem vyuZiti VR ve vyuce. Rozsah
Skoleni 4 vyucovaci hodiny. Praktické predvedeni pouzivani VR ve vyuce, moznosti spoluprace,
propojeni se zobrazovaci technikou. Predvedeni vyuziti zakoupenych VR aplikaci. Pfedstaveni
dalSich mozZnosti a zdrojli obsahu pro $kolu. Lektor s prokazatelnou zkusenosti (referencemi)
Skoleni virtualni reality.

Pripadné odkazy v zaddvaci dokumentaci, v poloZkovém rozpoctu na jednotlivd obchodni jména a oznaceni vyrobkd Ci
obchodnich ndzvi materidli popisuji a specifikuji podminky poZadovaného plnéni s tim, Ze zadavatel pripousti i jina
kvalitativné a technicky obdobnd reseni za podminky, Ze nesmi dojit ke zhorseni parametrt a kvality danych v
projektovém reseni.



